
⾮同步

premise 使程式流程同步

【ES6】⾮同步 與 promise
function getData() {
  setTimeout(() => {
    console.log('... 已取得遠端資料');
  }, 0);
}
// 請問取得資料的順序為何
function init() {
  console.log(1);
  getData();
  console.log(2);
}
init();
////////////// result
1
2
... 已取得遠端資料

const promiseSetTimeout = (status) => {
  return new Promise((resolve, reject) => {
    setTimeout(() => {
      if (status) {
        resolve('promiseSetTimeout 成功')
      } else {
        reject('promiseSetTimeout 失敗')
      }
    }, 0);
  })
}

// #2-1 基礎運⽤ (成功⽤ then 捕捉, 失敗⽤ catch捕捉)
// 呼叫成功
console.log(1)
promiseSetTimeout(1)
.then((res)=>{
    console.log(res);
})
.catch((err)=>{
    console.log(err);
})
console.log(2)
/** result
1
promiseSetTimeout 成功
2
*/

// 呼叫失敗
console.log(1)
promiseSetTimeout(2)
.then((res)=>{
    console.log(res);
})
.catch((err)=>{
    console.log(err);
})
console.log(2)
/** result
1
promiseSetTimeout 失敗
2



promise 串接 ( 不使⽤巢狀寫法)
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*/

promiseSetTimeout(1)
.then((res)=>{
    console.log(res);

    // 使⽤return 發起第⼆次⾮同步
    return promiseSetTimeout(1);
})
// 第⼆次⾮同步成功
.then((res) => {
    console.log("第⼆次⾮同步成功");
})
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