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持续集成 

 什么是持续集成? 

 我们为什么需要它? 

 采用持续集成的不同阶段 

 

 

 

 

 

 

 



什么是持续集成？ 

1. 开发人员定期向共享

存储库提交代码。 

2. 监视版本控制系统，

当检测到提交时，将自动

触发构建。 

3. 如果构建不是绿色

的，将立即通知开发人员 

 

 

 

 

 

 

 



为什么我们需要持续集成？ 

 

 尽可能早地在开发生命周期中检测问题或 bug。 

 

 由于整个代码库是不断集成、构建和测试的，所以潜在

的 bug 和错误在生命周期的早期被捕获，从而带来更好

的软件质量。 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

采用持续集成的不同阶段 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



阶段 1: 

 

 没有构建服务器。 

 开发人员不会定期有规律

的提交代码。 

 代码改动被手动的集成和

测试。 

 就发布几个版本。 

 

 

 

 

 

 

 

 



阶段 2： 

 自动构建是定期安排的。 

 用构建脚本编译应用程序并

运行一组自动化测试。 

 开发人员这个时候定期有规

律的提交他们的变更。 

 构建服务器将在构建失败时

提醒团队成员。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

阶段 3： 

 每当新代码提交到中央

存储库时，就会触发构建。 

 失败的构建通常被视为

一个高优先级的问题，并且

要很快修复。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

阶段 4： 

 自动化的代码质量和代

码覆盖率度量,在这个时候与

单元测试一起运行，以持续

地评估代码质量。 

 

代码覆盖率在增加吗? 

我们的构建失败越来越少了吗? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



阶段 5 

 

 自动化部署 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

持续集成 

持续交付 

持续部署 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 持续集成 

软件个人研发的部分向软件整体部分交付，频繁进行集成以

便更快地发现其中的错误。 

 

 持续交付 

持续交付在持续集成的基础上，将集成后的代码交付到更贴

近真实运行环境的「类生产环境」（production-like 

environments）中。持续交付优先于整个产品生命周期的软

件部署，建立在高水平自动化持续集成之上。 

 

 持续部署 

持续部署是指当交付的代码通过评审之后，自动部署到生产

环境中。持续部署是持续交付的最高阶段。这意味着，所有

通过了一系列的自动化测试的改动都将自动部署到生产环

境。它也可以被称为“Continuous Release”。 

 

 

 

 

 

 



 

 

如何实现持续集成? 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

私有部署              托管型 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



持续集成也是一种心态 
 

 对于所有团队成员来说，修复损坏的构建应该被视为一个高

度优先级的问题。 

 部署过程应该是自动化的，不需要手动步骤。 

 所有的团队成员都应该专注于为高质量的测试作出贡献  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Jenkins 简介以及 Jenkins 的历史 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

什么是 Jenkins 

 

•Jenkins 是一个持续集成和构建服务器。 

•用于手动、定期或自动构建软件开发项目。 

•它是一个用 Java 编写的开源持续集成工具。 

•Jenkins 适合各种规模的团队，和使用各种语言的

项目。 

 

 

 
 



为什么 Jenkins 受欢迎 

 

 易于使用的 

 具有很好的可扩展性 

 支持不同的版本控制系统 

 代码质量度量 

 构建通知 

 用户界面定制 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



Jenkins 的历史 

 

 Hudson 是由 Kohsuke Kawaguchi 于 2004 年在 Sun

创立的一个业余项目。 

 在 2005 年首次发布。 

 Kohsuke 于 2008 年初全职工作在 Hudson 项目上。 

 2010 年成为领先的持续集成解决方案，市场占有率

超过 70%。 

 2011 年更名为 Jenkins。 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

在本地机器安装 Java 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Java 版本号要求 
 

 Jenkins 需要至少安装 Java 7.0 及以上版本 

 推荐安装 Java 8.0 

 注:因为一些 Jenkins 插件不支持的问题，目前 Java 9 不

适用于本课程 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



JAVE_HOME 环境变量 

 

 JAVA_HOME环境变量指向Java开发工具包的安装路径。 

 其他使用 Java 的应用程序也需要 JAVE_HOME。 

 如果您使用的是 Mac ，可以按照这节课来配置

JAVA_HOME。 

 如果你使用的是 Windows 或 Linux，你可以跳过这节课，

按照下一节课的指导学习。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
在本地机器上安装 Jenkins 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Jenkins 的 Master 和 Slave 架构 

 一些重要的 Jenkins 术语 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Jenkins 的 Master 和 Slave 架构 
 

 

 

Master: 

 计划构建 Jobs。 

 把构建分配给子节点运行，来执行实

际的 job。 

 监控 slave 并记录构建结果。 

 还可以直接执行构建 job。 

Slave: 

 执行由 master 分配的构建任务 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Job / Project 

 
 这两个术语可以互换使用。它们都是指由

Jenkins 控制/监控的可运行的任务。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Slave / Node 

 

 

 Slaves 是配置用来为 Master 计算机构建项目的计算机。 

 Jenkins 在 slaves 上运行一个单独的程序，叫做“slave 

agent”。 

 当 slaves 注册到 master 上之后，master 开始向 slaves 分

配负载。 

 node 指的是 Jenkins grid 里的的所有机器，包括 slaves 和

master。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Executor 

 
 Executor 是一个独立的构建流，并行运行在一个节点上。 

 

 一个节点可以有一个或多个 Executor。 

 

 

 

 

 

 

 



Build 

 
 一个 Build 是其中一个 Project/Job 的结果 

 

 

 

 

 

 

 

 



Plugin 

 
 插件，就像其他系统上的插件一样，是一个扩展核心

Jenkins 服务核心功能的软件。 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Jenkins UI 概述 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

创建第一个 Jenkins Job 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

运行第一个 Jenkins Job 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

安装 GIT 和 GitHub 插件 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

安装和配置 Maven 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Maven 是做什么的？ 
 

 

 

 Maven 描述软件是如何构建的。 

 

 Maven 描述项目的依赖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Java 构建工具 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

将这个新文件夹的 bin 目录添加到 Path 环

境变量中，以便操作系统知道在哪里可以找

到 maven 可执行文件。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

为我们基于 maven 的项目配置 Jenkins 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

创建我们的第一个基于 maven 的 Jenkins 项目 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

运行我们的第一个基于 maven 的 Jenkins 项目 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Maven pom.xml 文件 
 

 描述正在构建的软件项目，包括： 

 其他外部模块的依赖。 

 目录结构。 

 所需的插件。 

 为执行某些任务指定预定义的目标，例如编译和打包。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Maven 构建生命周期中的不同阶段 
 

 

 

验证（validate）: 验证项目是正确的，所有必要的信息都是可用的。 

编译（compile）: 编译项目的源代码。 

测试（test）: 使用合适的单元测试框架测试已编译的源代码。 

打包（package）: 将编译后的代码打包成可分发的格式。 

检查（verify）: 运行任何检查，以验证包是否有效和满足质量标准。 

安装（install）: 将包安装到本地存储库中，以便在本地其他项目

中作为依赖项使用。 

部署（deploy）: 将最终包复制到远程存储库，以便与其他开

发人员和项目共享。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Maven 构建阶段 
 

 

 这些生命周期阶段按顺序执行，以完成默认生命周期。 

 

 我们要指定 maven 的 package 命令，这个命令会执行他前

面的每个生命周期阶段，包括在执行 package 命令之前的

validate、compile、test 这些命令。 

 

 我们只需要调用要执行的最后一个构建阶段。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

配置 Jenkins 来定期的检查源代码更新 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Cron 语法 

在 Cron 中，每行由 5 个字段组成，用制表符或空格隔开。 

 

 

 

 

 

 

 

 



Cron 语法 

 

为一个字段指定多个值: 

 

*      所有有效的值 

X-Y     一个范围的值 

X,Y,Z    列举了多个值 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Cron 语法 

举例： 

 

0 0 * * *    每天的午夜 

 

0 2-4 * * *  每天早上 2 点，3 点和 4 点 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



为 Github 帐户设置 SSH 密钥 

 

 SSH 密钥是一种无需密码就能识别受信任计算机的方法 

 生成一个 SSH 密钥对，并将私有 SSH 密钥保存在本地计

算机中，将公共密钥添加到 Github 帐户中 

 然后你可以直接将更改推到 Github 存储库，而无需输入

密码 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

如何检查本地计算机中是否有 SSH 公钥文件 

 

SSH 公钥文件通常位于~/.ssh 目录下，以.pub 扩展名结束 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Jenkins 的其他构建触发器 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



什么时候使用计划构建(定时构建选项)? 

 

 长时间的运行构建 jobs，快速的反馈不那么重要。 

 

 可能需要运行几个小时的一些集中的加载和性能测试 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Jenkins 代码质量度量报告 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Jenkins 支持其他构建系统 

(Ant、Gradle 和 shell 脚本) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Apache Ant 
 

 使用广泛并且非常著名的 Java 构建脚本语言。 

 灵活、可扩展、相对低级的脚本语言。 

 Ant 构建脚本由许多目标组成，每个目标在构建过程中执行

特定的任务。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Gradle 

 

 Gradle 是一个相对较新的 Java 虚拟机开源构建工具。 

 Gradle 的构建脚本是由基于 Groovy 的领域特定语言编写的。 

 Groovy 脚本的简洁性可以让你用很少的代码编写非常有表

现力的构建脚本。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

归档生成的 artifacts 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

持续集成工作流 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Staging 环境安装和配置 Tomcat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Tomcat 

 

Tomcat 是一个开源的 web 服务器，它提供了一个“纯 Java”

HTTP web 服务器环境，可以在上面运行 Java 代码。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

修改 Tomcat 服务器端口 

 

•Jenkins 运行在端口 8080 上。 

 

•Tomcat 的默认端口也是 8080。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 安装“copy artifact” 和 “deploy to container”插件 

 

 将应用程序部署到 staging 环境 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Jenkins 构建管道 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

当前所用构建管道 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

当 build jobs 的数量越来越多时… 

 

 

 

 

 

 

 



Build Pipeline 插件 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

并行进行 Jenkins 构建 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

线性管道 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

并行管道 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

持续交付 

将我们的应用程序部署到生产环境中 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

完整的持续交付 Pipeline 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Pipeline as code 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



基于代码的 Pipeline 的好处 

 

 版本控制 

 最佳实践 

 执行 jobs 不容易出错 

 基于逻辑的执行步骤 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 
Pipeline as code 

自动化我们现有的 Jenkins Pipeline 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
Pipeline as code 

让我们的自动化更进一步 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

附加的自动化 

 设置 Git 仓库轮询 

 部署到 tomcat 服务器 

 我们将设置几个并行运行的任务 

 我们将简要介绍如何在 Amazon Web 服务中的 EC2 上设

置 tomcat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Pipeline As Code 代码介绍 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Visual Studio Code 安装和使用 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

创建 pipeline job 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Windows 机器安装 Cmder 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Why Cmder？ 

 既可以用 Windows 下的所有命令，有可以用 Linux 命令 

 不需要对现有的 Jenkinsfile 进行修改 

 Windows 上可以用 Git 可以用 SSH 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



在 AWS 准备 Staging 和 Production 环境的步骤 

 

 创建 AWS 账号，为 Tomcat 服务器配置 AWS 安全组并创建密钥对。 

 在 AWS 上创建 EC2 实例来模拟 Staging 环境。 

 在 AWS 上创建 EC2 实例来模拟 Production 环境。 

 在创建的 AWS 实例上安装并运行 Tomcat。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

在 AWS 的 instance 上安装拟 production 环境的 tomcat 

 

 Staging 和 Production 这两个 tomcats 可以使用相同的 8080 端口，因为它

们运行在不同的主机上。 

 不需要配置 tomcat 用户和角色，因为我们不再使用 deploy to container 

plugin 了。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Pipeline as code 

完全自动化我们现有的 Jenkins Pipeline 

让我们的自动化更进一步 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

本地和远程服务器 

 

 scp 到远程 tomcat 

 cp 到本地 tomcat 

 本地服务器把 ip 地址换成 localhost 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

 我们将在 Mac 上安装 Docker 

 如果你的电脑符合要求建议下载 Mac-native 的版本，如果

不符合要求，用 Docker Toolbox 

 验证安装结果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Docker 镜像仓库（Docker Hub 公共 images 仓库）介绍 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

什么是 container？ 

 

 Container 是轻量级版本的虚拟机 

 一些底层资源是共享的 

 您可以在主机上安装比 VM 更多的容器 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

对比 VMs 和 Containers 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

 我们将在 Linux 上安装 Docker 

 开启服务用： service docker start 

 验证安装结果 

 

CentOS 安装 docker 说明： 

https://docs.docker.com/install/linux/docker-ce/centos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://docs.docker.com/install/linux/docker-ce/centos


 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

 运行容器 

 学习管理镜像和容器 

 学习映射端口 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

配置项目，为 Docker 镜像构建做准备 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

Dockerfile 概述 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

Dockerfile 样例： 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Docker 与 Jenkins 集成 

 

Dockerfile 语法： 

 

FROM image-name:tag 

使用指定的镜像作为起点，创建自己的镜像 

ADD 主机中的文件 容器里的路径 

COPY 主机中的文件 容器里的路径 

使用 ADD 和 COPY 把容器装载上所需的文件 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Docker 与 Jenkins 集成 

 

Dockerfile 语法： 

 

RUN <some command(s )> 

用 RUN 在容器里执行命令 

CMD [“command” “parameters”] 

使用 CMD 作为入口点命令来启动应用程序，比如 

“catalina.sh run” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Docker 与 Jenkins 集成 

 

Dockerfile 语法： 

 

VOLUME 容器里的文件夹 

用 VOLUME 来映射容器里的文件夹到主机里的文件夹 

 

WORKDIR 容器里的文件夹 

在执行 ADD,COPY,RUN 命令时，使用 WORKDIR 在容器内的

文件夹之间切换用 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

让我们来构建一个 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

 

创建 Dockerfile 并且添加到 project 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

 

构建和标记 Docker 镜像 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

 

在 Docker 中运行生成的二进制文件 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

        

回顾 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

 

tomcatwebapp:$(env.BUILD_ID) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Docker 与 Jenkins 集成 

 

 

 

 

 

 

继续学习 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

分布式 Jenkins 构建介绍 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

AWS EC2 是业界广泛使用的云计算平台和虚拟机提供商。 

 

它类似于 Digital Ocean 和 Microsoft Azure。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

在云中安装 Jenkins Master 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

启动 slave agent 的不同方法 

 

 master 可以通过 SSH 启动 slave agent。 

 使用 Java Web Start 手动启动 slave agent。 

 将 slave agent 安装为窗口服务。 

 从 slave 机器上的命令行直接启动 slave agent 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

在云中安装 Jenkins slave 并形成 Jenkins 集群 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

启动 Slave agent 

 

 主节点将通过 SSH 在 slave 机器上启动 slave agent。 

 从 master 节点到 slave 节点设置自动 SSH 免密登录。 

 master 节点将用一个名为 Jenkins 的特定用户来启动 slave agent。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Executor 

 
 Jenkins executor 是允许构建在节点上运行的基本构建块之一。 

 可以将 executor 看作单个“进程 ID”，或 Jenkins 在你的机器上

运行构建时执行的基本资源单元。 

 这个 executor 的数量基本上指定了 Jenkins 可能在这个代理上执

行的并发构建的最大数量。 

 executor 数量的一个合适的值是机器上的 CPU 内核数量。 

 设置更高的值会导致每个构建花费更长的时间，但可能会增加总

体吞吐量。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

在 Jenkins 集群上并发构建 

 

Jenkins 节点加标签 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

给节点加标签 

 

 在实际场景中，我们可能希望为某些类型的作业保留一个节点。 

 例如，如果你有运行性能测试的 job，你可能希望它们只在一个

特定配置的机器上运行，同时不允许其他 job 使用该机器。 

 为此，你可以通过给测试 job 一个与机器匹配的标签表达式来限

制它们可能运行的位置。 

 


